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Skattjakten dr en del av Check Point, som dr en ny serie aktiviteter frdn
Svenska Orienteringsférbundet, ddr glddjen och leken dr i centrum.

Skattjakten dr en aktivitet for barn 7-9 Gr som vill testa orientering pa ett
roligt och spdnnande sdtt.

Denna manual innehdller forslag pa hur ni kan ldgga upp er skattjakt.
Se detta som inspiration till ert ldger och férslag pa hur ni kan ldgga upp det
med 6vningar och lekar. Anpassa uppldgget efter era forutsdttningar.

Planering

Forberedelser-............oovveeeeeeeiiiiiiaaaaann...
LedQre .......ooeueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaa

Dag1

Hdéxan knackar p@ .........ccccccoveeeveeeeannnen.

Namnlek: Kasta tennisboll......................
Kull-lek: IS tQ.........ccovvveeeeeaeeeeeeeeeen.
1,2,3, 1Ot US oo
Under hkens vingar............c....c.cccccc...

Vad betyder kartans fdrger och tecken?...
“Hav, skepp och land” med karttecken ....
Sportidentstafettien ring.......................
Lek med karttecken ..............ccccceveviiin,

Stjarnorientering.............ccccccceeeeeeii.

SKAttKiStan .........oooueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaee
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Dag 2

Bldckfisken ............ccoceevvvviiniiiiiec,
Vattenbana@..............ccccoccvveeiiescinnccnnn.
Ormen LANGe.........c.ccovcuveeeeciieiiieaee
Brevbdraren...........cccooooeeiiiiiiiiiiiiee
Labyrinten .........ccccccoveviveiiniciiiiien.
Tarzanbana .............cccccoovcceieinainenan,
Kartteckenmemory

Dag 3

Inomhusorientering ..............cccccccovvcunn... 14
Skattkart@n .............cccceeeeveeeeeeeirinnn. 14
Vi ska hitta skogens skatt ...................... 15
Under Haxans kvast .............cccccueeeeeaenn. 15
Upp tillbevis ..........ccoceeiiiiiiiiiiiiiii, 16
Mérka skogen..............ccccceevvcciiecinncnncn.. 16
SKAtteN......oovvvveeeeeeeeeeeeeieeeean 17
Material

Materiallista .............c..oeveeeeeeiiiiiiene. 18
Bestallning .........c.ccccovevieiiiiiiiee 19

For att det ska bli lattare att folja med i materialet
och for att ni enkelt ska kunna anpassa aventyret
efter era forutsattningar ar de 6vningar som hor
till sjalva uppdraget markerade med Haxan.



planering

Tidsplanering:

Plats:
Deltagare:
Inbjudan:

Informationsbrev:

Forberedelser

Férslag 1 Forslag 2
Antal dagar: 3 Antal dagar: 5
Tid: 9-15 Tid: 10-13

I denna manual har vi valt att genomfora Skattjakten enligt forslag 1.
Vid klubbstugan eller annan lamplig plats.
Barn som &r 7-9 ar.

Ges utigod tid innan lagret. Dela ut till barnen i klubben. Satt upp pa

anslagstavlor vid motionsanlaggningar, bostadsomraden, klubbstugan,
skolor, centrum och andra platser dar manga manniskor passerar. Be

klubbmedlemmar dela ut till vanner och grannar.

Forslag pd inbjudan finns att ladda ner:
www.orientering se > Ledare > Barn och ungdom > Skattjakten

Sands ut cirka en vecka innan. Dar ska tydligt sta vilka tider som galler,
plats, vad barnen ska ha med sig och lite om vad som kommer att
handa under Skattjakten.

Forslag pd informationsbrev finns att ladda ner:
www.orientering se > Ledare > Barn och ungdom > Skattjakten

Ledare

Om det finns mojlighet, 13t de dldre ungdomarna i klubben vara ledare
for Skattjakten. Det vinner bade klubben och deltagarna pa. Lt dd en
mer erfaren ledare vara mentor till ungdomarna. Ungdomarna anvander
mentorn som bollplank och stéd nér de planerar och genomfor Skatt-
jakten.

Till dig som ska vara mentor

For att planera er skattjakt behover ni traffas 3-4 ganger, hall garna
till dar ni ska genomfora lagret, t.ex. i klubbstugan. Lagg garna upp
traffarna som en largrupp. For mer information om hur det gar till,
kontakta ditt SISU-distrikt: www.sisuidrottsutbildarna.se.

Innan ni borjar planera, fundera over
— Hur ska en ledare for Skattjakten vara?

— Hur ska vi géra for att Skattjakten ska bli det bdsta ldgret nagonsin?



En ledare for Skattjakten...

— kommer i tid.

—arval forberedd infor de Gvningar som ni ska gora just idag.

— aker inte hem forran alla barn dar hamtade och allt &r inplockat.
—ar glad och positiv.

— har klubbjacka eller en speciell ledartréja pa sig.

— kan alla barnens namn.

—ar engagerad.

—ser varje barn!

Ndgra tips for ett lyckat ldger

— For att vinna fortroende och tillit hos barnen &r det viktigt att du
som ledare snabbt lar dig allas namn.

— Du kan paverka stdmningen i gruppen, var glad och positiv, tillstand smittar.

— Var lyhord och anpassa upplagget efter gruppen. En del 6vningar vill
barnen genomfora flera ganger pa raken. Lat dem gora det. Det dr inte
hela varlden om tidsplanen spricker, det ar bara att flytta om lite i pro-
grammet. Nagon 6vning kan ni stryka eller flytta fram till ndsta dag.

— Det ar viktigt att barnen far kdnna att de lyckas varje dag. Tank pa att det &r
roligare att klara ndgot nytt an att klara det du redan visste att du kunde.

— Berom alla barn.

— Undvik koer och vantetider.

— Forbered alltid sa att ni har minst en extra lek som ni kan leka, om
det blir tid 6ver.

Finns det fler regler som ledarna ska folja? Finns det fler viktigheter
for att det ska bli ett lyckat ldger? Hur ska ni uppna dessa? Diskutera!

Rekommenderade ledarresurser

— En ledare per fyra barn. Det ar viktigt att barnen kanner sig trygga.

— En ledare som ordnar med mat.

— En ledare som forbereder lekar, dvningar, ar Haxa samt Traskmonster.

— Sista dagen behovs ytterligare en ledare som ar Traskmonster, da
bade Haxan och Traskmonstret medverkar samtidigt. Be garna na-
gon aldre ungdom i klubben som inte hjalpt till tidigare i veckan.




Hdlsa vilkomna! Starten dr viktig. Det dr viktigt att bdde barnen och
férdldrarna kdnner sig trygga. Samla alla i en ring sd ser alla varandra.
Ledarna presenterar sig och vilkomnar barnen till Skattjakten!

Haxan knackar pa

Haxan kommer med ett brev som hon dverlamnar till en av le-
darna. Hon ar forvantansfull men stressad. Haxan vill att barnen
ska hitta skatten fort!

Lds upp brevet (bilaga).

Barnen letar ratt pa den forsta silverlddan. | den ligger en bit av
skattkartan. Det finns lika manga bitar som barn. Alla stoppar
sin kartbit i sitt kuvert som ledarna delar ut och sen samlar in
igen.

Ténk noga igenom var ni placerar silverladan. Den ska inte vara
for ldtt att hitta och inte for svar. Skriv barnens namn pa kuver-
ten. Pdminn barnen om uppdraget, hur mdnga silverlador har de
kvar att hitta?

Namnlek: Kasta tennisboll

Alla deltagarna sitter i en ring. En person kastar en tennisboll till na-
goniringen och staller fragan: “Vad heter du?” Personen som fangat
bollen svarar: “Jag heter Anna (t.ex.), vad heter du?”, och kastar i det
6gonblicket bollen vidare till ndgon annan i ringen.

Ledarna ger varje barn en namnlapp. Det dr viktigt att sa snabbt som
mdjligt ldra sig alla namn, det skapar fértroende och trygghet.

Kull-lek: Is ta

En person jagar. Nar du blir tagen ska du stanna i exakt den position
som du var i nar du blev tagen, som att du har frusit till is. Du blir fri
igen om en kompis staller sig exakt likadant.

Tdnk pa att avgrdnsa ett omrdde ddr barnen ska vara.



1,2,3, rott ljus

Leken gar till s3 att man enas om vem som ska “st3”. Nar detta ar gjort
sa staller sig den utvalda personen med ryggen mot de andra, de 6vriga
deltagarna stéller sig pa led bredvid varandra ett par meter bort.

Nar alla &r pa plats borjar den person som star med ryggen mot delta-
garna att rakna hogt medan de borjar ga/springa/skutta (valfri gangstil)
mot honom. “Ett... tva... tre... rott ljus!” och precis i ssmma 6gonblick
som han sager “rétt ljus” ska han vanda sig om och da ska de andra del-
tagarna vara blickstilla. Den/de som fortfarande ror sig far ga tillbaka och
stélla sig pa startlinjen igen. Den som “star” vander sig om igen och upp-
repar “ett, tva, tre, rétt ljus”, vander sig om o.s.v. Malet &r att man ska
komma forst fram till den personen som “star” och klappa den i ryggen.

Nar det ar gjort sa slutar den lekomgangen och den person som kom
fram forst far ta dver som den som “star” och leken borjar om.

Under hokens vingar

En person utses till att vara hok. Hoken staller sig pa mitten av ett
forbestamt omrade och ropar: “Under hékens vingar kom!”. Barnen
svarar: “Vilken fdrg?”. Da ska hoken sdga en farg, t.ex: “Rod!”. D& far
alla som har rétt pa sig ga over till andra sidan. De som inte har rott
maste springa 6ver och akta sig for héken som far ta alla som inte har
rott. De som blir tagna blir ocksd hékar och far stalla sig i mitten.

Leken tar slut nar endast en av deltagarna finns kvar.

Vad betyder kartans farger och tecken?

Ga igenom kartans farger och karttecknen. Tryck pa att vi ska
hjalpa Haxan att hitta skatten. Det ar darfor vi behover lara oss
forsta kartan, annars kan vi inte hjalpa henne. Ga forst igenom
fargerna, darefter karttecknen. Lat barnen sdga om de kan.
Knyt ocksa an till hur karttecknen ser ut i verkligheten.

Ldgg fram en orienteringskarta sd barnen ser hur karttecknen
och firgerna ser ut pd en karta. Titta sedan pa karttecknen i
verkligheten. Borja med dem som dr ndrmast er samlingsplats.
Hur stor mdste en sten vara for att den ska vara med pd kartan?




"Hav, skepp och land” med karttecken

Mark ut tre omraden pd marken en bit ifrdn varandra. Ett omrade ar
blatt, ett ar svart och ett &r brunt. Ldgg garna ett pappersark med

fargen i varje omrade sa barnen kommer ihag var respektive farg ar.
Ledaren sdger ett karttecken, t.ex. “sj6”. Barnen springer da till omra-
det som ar markerat med blatt. Darefter sager ledaren t.ex. “stig”.

Da springer barnen till det omrade som ar markerat
med svart. Leken tar inte langre tid &n tio minuter.

Tdnk pad att det finns fdrre bruna karttecken
dn blda och svarta.

Sportidentstafett i en ring

Satt ut nio kontroller med Sportidentenheter i en stor ring.
Klipp ut bilderna och satt en bild pa varje enhet. Barnen far en
remsa och ska ta kontrollerna i den ordningen. Alla springer
medsols. Om du just passerat den kontroll som du ska ha, far
du alltsd springa ndstan ett helt varv innan du kan stampla. Du
far inte vanda och springa motsols. Nar barnen &r fardiga med
sin remsa kan de ta en ny.

Nar ni kanner er fardiga kan ni stalla ut kontrollerna éver ett
storre omrade slumpvis, t.ex. i en skogsdunge. Barnen far sen
var sin remsa och ska ta kontrollerna i ratt ordning precis somi
den andra 6vningen.

Kan genomféras med eller utan tidtagning. Barnen tycker att det
dr roligt att stdmpla, tiden dr inte det viktigaste.

Férdiga remsor finns att skriva ut:
www.orientering se > Ledare > Barn och ungdom > Skattjakten

Nagon gang mellan fruktstunden och lunchen...

... ser nagon ensilverlada! Dar i hittar barnen en ny kartbit som
de lagger i sitt kuvert, som ledarna har forvarat under tiden.



Lek med karttecken

Alla barnen sitter pd var sin stol i en ring. Ledaren delar ut sma lappar
med kartans farger till barnen. Forslagsvis delas det ut blda, svarta och
bruna lappar. Ledaren sdger ett karttecken. Alla som har samma farg
pa sin lapp som karttecknet far flytta ett steg at hoger. Den som forst
tagit sig ett varv och ar tillbaka pa den stol den bérjade pad har vunnit.

Bra, lugn lek att leka efter maten.

En variant ar att du istallet for att sdga karttecken
haller upp karttecknet sa far de sdga vad det ar,
och de som har den fargen far flytta.

Tdnk pad att det finns fdrre bruna tecken,
sd de far du sdga oftare.

Stjarnorientering

Valj ut sex kontrollpunkter som ar mycket enkla. En kontroll
per karta. Instruera barnen att ta valfri karta, passa kartan
efter terrangen, ta sig till kontrollen, stampla och sen tillbaka
till starten. Lat inledningsvis inga barn ga sjalva, utan ga i sma
grupper med eller utan ledare. Nar de kanner sig trygga kan de
ta nagon kontroll sjdlva. Anvand géarna en stor kartskala, t.ex.
1:1 000, eftersom kartan da blir tydligare. Anvand garna en kar-
ta i Ag-format, den ar mycket enklare for barnen att hantera.

Vid en av kontrollerna placerar ni en silverldda med de tredje
kartbitarnai.
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Exempel pa kontroller: det ska vara ldtt férsta gdngen de provar att anvéinda en karta.




Skattkistan

Delain barnen i tva lag. Barnen stéller sig lagvis pa led en bit
ifran trasket. Mitt i trasket star tva skattkistor, en till varje lag.
| kistorna finns det kartbitar som barnen ska hdmta. En ur varje
lag springer at gdngen och hamtar en kartbit. Men de maste
passa sig sa att inte Traskmonstret som vaktar skattkistorna
far tag pa dem. Nar alla bitarna ar hamtade ska barnen pussla
ihop bitarna som bildar en karta med en kontrollring pa. Mitt

i kontrollringen finns t-shirtarna! Pa pdsen med t-shirtarna

har Haxan skrivit ett brev dar hon tackar barnen fér idag och
berommer dem for att de kampat sa mycket.

Tackbrev fran Héxan finns att skriva ut:
www.orientering se > Ledare > Barn och ungdom > Skattjakten

* Det dr viktigt att Tridskmonstret kdnner av s@ att barnen inte
blir fér rddda, eller inte rddda alls fér honom.

e Tdnk pad att inte klippa pusslet i for sma bitar. D@ blir det for
svart och bitarna kan ldtt bldsa ivdg.

* Ha olika baksidor pd pusslet sd ni kan halla isdr lagens bitar.

Avslutning

Tack for idag! Det dr viktigt att berdtta varfér vi gér 6vningarna:

For att lara oss orientera, sa att vi kan lasa skattkartan och pa sa satt
hitta till Morka skogen och dar hjalpa Haxan att hitta skatten. Hur
manga silverlddor har vi hittat idag?
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Pdminn barnen om uppdraget och frdga vad som hidnde igar.
Hur mdnga silverlddor hittade vi igdr? Hur mdnga har vi kvar att hitta?

Blackfisken

Valj enaversom ar “kullare”. Personen ska std i mitten av ett utmarkt
lekomrade. Ni andra stéller er utmed en av sidorna. Kapten Krok, som
kullaren kallas, ropar “nu!”, och da ska alla andra springa 6ver fran
den ena sidan till den andra. De som blir kullade ska stanna dar de blir
tagna och forvandlas da till stillastaende blackfiskar. Blackfiskar far
med sina armar kulla andra som springer for ndra dem och pa sa vis
blir det 1dnga murar av farliga blackfiskar. Det har &r en spannande lek
for alla de som kan klara sig forbi blackfiskarmarna, samtidigt som de
aven forsoker komma undan Kapten Krok.

Tips: Gor inte planen for stor och inte heller for vid, Klubbstugan

da blir det alldeles for litt att smita forbi.

Vattenbana

Nu ar det dags att uppleva de bla karttecknen. Innan ni delar
ut kartorna kan ni prata om vilka bla karttecken som finns, hur
de ser ut i verkligheten och hur de ser ut pa kartan. Ga hela
ganget tillsammans eller i mindre grupper, beroende pa hur
manga ni dr. Det ska vara minst en ledare per grupp. Om ni
garien stor grupp, ska det vara en ledare langst fram och en
langst bak. Nagonstans ldngs banan, garna pa slutet och i kan-
ten av ett trask, ligger Traskmonstret och sover. Precis bredvid
honom ligger en silverlada. Traskmonstret snarkar ljudligt
och vaknar inte ndr ndgon i gruppen smyger fram och hamtar
silverlddan. Dela ut en kartbit till varje barn nar ni kommit till
mal. Barnen stoppar ner kartbiten i sina kuvert.

Frukt och dryck



Ormen Lange

Kartteckenlek som finns fardigpackad att kdpa i butiken pd
www.orientering.se. Med korten kan du leka flera lekar dar ni 6var
pa kartans farger och tecken.

Brevbararen

Dela upp barnenitva lag. En ledare &r brevldda och ar utrustad med
t.ex. en pase (brevldda). En annan ledare ar poststamplare och ar
utrustad med tva pennor, t.ex. gron och bla. Sprid ut ett stort antal
brev (pappersbitar) inom ett begransat omrade. Varje barn ska hamta
ett brev 3t gangen, springa ifatt poststamplaren och meddela vilket
lag han eller hon tillhor, blaa eller gréna laget. Nar brevet &r stamplat
springer barnet ifatt brevladan och postar brevet. Alla barnen springer
samtidigt.

Tips:  Ldgg breven inom ett litet omrdde sd att de inte bldser ivdg.
e Hall till i ett avgrdnsat och spdnnande omrade i skogen.

Lunch

Labyrinten

Dela in barnen i grupper om cirka fem personer i varje grupp. Rita upp
lika manga rutsystem som det &r grupper. Varje rutsystem ska vara
fem ganger fem rutor. Det &r enklast att gora det pa en grusplan. Om
ni inte har tillgang till en grusplan kan ni anvanda kritor pa asfalt eller
anvanda snitsel pa gras. Varje grupp ska ha ett eget rutsystem och alla
ska ha var sin karta som har ett rutsystem med lika manga rutor. Bar-
nen far gruppvis vélja vilka karttecken de vill rita i rutorna. Rita teck-
nen pa labyrintkartan med ratt farg och bygg dem i verkligheten. Nar
det ar klart ska de rita en bana pa sin labyrintkarta. Sedan far barnen
prova varandras banor.

Fika



Under tiden ni fikar halsar Haxan pa.

Hon fragar barnen om de lart sig orientera. Hon kan t.ex. fraga
om de vet vad gront betyder pa kartan och vad de svarta prick-
arna betyder.

”Vi madste skynda oss att hitta skatten!” Haxan berattar om
varfor hon ar radd for Traskmonstret. Hon har brattom ivag.
Haxan avslutar med att sdga att hon har sett nagot
som bldnkte till dar borta och pekar i en riktning.
Alla barnen springer ditat och letar upp den
femte silverladan. Sa far de sin femte kartbit.

Tarzanbana

Dra ett cirka 200 meter langt rep som en slinga i skogen.
Garna sa att det passerar tat skog, dver ett dike och upp och
ner for en brant. Om ni vill kan ni langs banan placera ut ndgra
kontroller som barnen stamplar vid nar de passerar. Nar de
kommit i mal och stamplat ut kan de skriva ut tiden och sen
forsoka sla den pa ndsta varv. Nagonstans langs banan placerar
ni ut en silverldda.

Barnen dr duktiga och smidiga sd vdga géra en utmanande bana
men ha ledarresurser utplacerade! — Det ska vara klurigt och
klingigt, det skapa en kittlande kdnsla.

Kartteckenmemory

Finns att kopa i butiken pd www.orientering.se.

Ndr barnen hittat ett kortpar, lGt de da berdtta
vad karttecknet betyder innan de fér det.

Avslutning

I morgon dr sista dagen pa Skattjakten!
Tror ni att vi kommer att hitta skatten?




Sista dagen pa Skattjakten. Fraga barnen hur méanga silverlddor ni hittat.

Hur médnga har ni kvar? Ta fram era kartbitar och pussla ihop dem.
Vilken bit dr det som saknas? Det blir mest spdnnande
om de saknar biten ddr Morka skogen startar.

Inomhusorientering

)

GOor en karta 6ver klubbstugan. Be garna nagra ungdomar i klubben
rita kartan. Lagg tva eller flera banor. Lagg ut Sportidentenheter. Lat
barnen springa s@ manga varv som de vill, det ar kul att forsoka sla
sina tider. Har ni inte mojlighet att genomf&ra 6vningen inomhus kan
ni gora liknande 6vning utomhus, pa t.ex. en fotbollsplan.
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En riktigt rolig utmaning blir det om ni anvdnder tva vaningar som i exemplet ovan.
Den hégra delen av kartan dr klubbstugans dvervdning, den véinstra dr undervdningen.

Skattkartan

Nagon ser en silverlada, den sista!

Nu har alla varsin skattkarta!

Lunch utomhus!

Alla gor varsin skattkarta. Limma bitarna pa ett papper.

I mindre grupper eller i storgrupp gar ni banan pa Skattjakts-
kartan s& ni kommer fram till Morka skogen. Om ni gar i mindre
grupper, se till att det ar minst en ledare per grupp.



Morka Skogen

Skala 1:5

\L

Vi ska hitta skogens skatt

Nar alla dtit och barnen har fatt tid att leka fritt kan ni fraga
om det ar ndgon som sett Haxan. Ingen har sett henne, fraga
dd om barnen kan ropa pa henne. Nar ni ropar kommer hon
fram. Hon ar jatteglad 6ver att barnen har hittat till Morka
skogen och dntligen kan hjdlpa henne att hitta skatten. Haxan
berdttar om Morka skogen och sager att barnen
maste visa henne att de kan orientera. Forst da
vagar hon ga med oss in i Morka skogen. Det
ar klart vi ska visa henne att vi kan orientera!

Under Haxans kvast

Ledarna delar ut ett kartklipp, cirka 4x4 centimeter stort, till
varje barn. Haxan stéller sig pad mitten av ett forutbestamt
omrade. Haxan ropar: “Under Héxans kvast!”. Barnen fragar:
“Vilket karttecken?”. Da ska Haxan saga ett karttecken, t.ex:
“Bdick”. Da far alla som har en back pa sin kartbit visa Haxan
och ga over till andra sidan. De som inte har back pa sin karta
maste springa 6ver och akta sig for Haxan som far ta alla som
inte har back. De som blir tagna far hjalpa Haxan. Leken &r slut
ndr endast en deltagare ar kvar.
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- Ligg gdrnd in en bild pd det
som barnen ska hdmta, s
blir det extra tydligt.

Upp till bevis

For att ni ska kunna ga in i Morka skogen behdver ni hamta
nagra saker. Haxan har gjort i ordning en stjarnorientering till
oss. Den bestar av tre kontroller. Vid varje kontroll finns ndgot
som barnen ska hamta. Vid en kontroll ligger det godis, vid en
annan kontroll finns det sockerbitar och vid den tredje kontrol-
len finns det muggar. Barnen ska hamta sa de har en av varje.
Haxan ar vid en av kontrollerna och hejar pa barnen. Nu har
alla barnen en godisbit, en sockerbit och en mugg.

Haxan fragar om vi sett ingdngen till Mérka skogen.
Det har vi inte. Men hon vet var den ar!

Morka skogen

Nar Haxan visat er vdgen till Morka skogen sa intar ni gemen-
samt de tre sakerna ni hamtat pa stjarnorienteringen:

Ta godisen. Sug pa den ldnge. Det ar ett modighetspiller. Nar
ni tagit den blir ni modiga och ni vagar ga in i Mérka skogen.

Ta sockerbiten. Nar ni tagit den kan inte Traskmonstret kanna
lukten av er.

Ta fram era muggar. Ledarna tar fram haxbrygd. Hall i lite i
varje mugg. Ta drycken gemensamt. Nu ar ni osynliga. Men
inte for varandra, bara for Traskmonstret.

Nu &r barnen modiga, luktar inte nagot och &r osynliga for
Traskmonstret. Men han kan fortfarande hora er, sa ni maste
vara tysta. Nu ar ni redo att ga in i Mdrka skogen.

Forslag pd ingdng kan vara ett stort svart tygstycke med en
oppning i.

Barnen far sedan félja repet in i Morka skogen. In i tat skog,
over stock och sten. Dar repet tar slut, inte langt ifran ett trask,
hanger en plastficka med sma kartbitar. Kartbiten visar var
skatten finns. Barnen maste orientera sig den sista biten.

| trasket finns sdklart Traskmonstret.

Aterigen dr det viktigt med spdnningen. Att det dr spénnande pé
ett roligt sdtt och lagom niva. Barnen far inte bli rddda.



Skatten

Skatten

Smyg i gemensam grupp fram till skatten. Se till att ni haller ihop
och ténk pa att Traskmonstret inte kan se oss om vi inte hors!

Nar ni hamtat skatten smyger ni tillbaka till platsen dar repet
slutade och foljer sedan det tillbaka ut ur Mérka skogen. Vanta
med att oppna skattkistan tills ni ar tillbaka pa “saker” mark.

Oppna skattkistan. Alla far varsin medalj for att ni varit sa duk-
tiga och hjalpt Haxan att hitta skatten. Hon ar valdigt tacksam.

H&xan sager hej da till barnen.

Ga tillbaka till klubbstugan.

Tartkalas!

Avsluta Skattjakten med tartkalas. Det uppskattas bade hos barn och
ledare.

Ldt gdrna barnen ta med sig kartorna som ni anvint under dagarna hem,
sd de kan berdtta vad de varit med om och visa fér fordldrar och kompisar.




Till 6vriga lekar

e Tennisboll till namnleken
* Pappersark i kartans farger (svart, brunt, gront, blatt)
* Brevlada, tva olika fargpennor, brev

Till uppdraget * Kartor till Inomhusorienteringen

e Qutfit till Haxan och Traskmonstret * Labyrintkartor och fargpennor

* Silverlador (cirka tre stycken kan ga at) e Ormen Lange

e Skattkista e Kartteckenmemory

e Tva "skattkistor” till leken Skattkistan

. |ngéng till Morka Skogen L
e Langt rep (totalt cirka 200 meter)

e Brevet fran Haxan (b”aga) O e eeeaaeeeie e
e Skattkartor, isarklippta i sju bitar var

° Tom karta for att Iara Ut karttecken @ et e et e e e e e et e e e aaeraens
e Kartor till Skatten .

e Kartortill leken Skattkistan
* Kartor till Stjarnorienteringen O et
e Kartbitar till Under Haxans kvast

* Kartortill Haxans stjarnorientering O e
e Kartor till Vattenbanan

e Plastfickor, A5 och A4 & e e
e Kontrollskdarmar och Sportidentutrustning

e Lika ménga kuvert som deltagare L PR
e Namnskyltar

e \ita papper, tejp och lim O e eeeeeeee e eeee e
* Godisbitar, sockerbitar och muggar

° Forsta hjalpen 5
Skriv Ut fran hemsidan S
° Inbjudan @ et terressssssrerrsssrsresanrrereEsresaar s rreaaarren e nras
e Informationsbrev

° Kontrollremsorti”Sportidentstafetten @ et eeeeeeeeeeeenaeeeeeneeesenreeeean et a e aa s
e Tackbrevet fran Haxan .

Bestallbart material & e
* Medaljer

° T-Sh||"t @ e et e e et s e e e et e ae e e e s
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Bestall material

T-shirts och medaljer bestdiller du via Skattjaktens sida pd Svenska
Orienteringsfoérbundets hemsida. Sahdr navigerar du dig dit:

www.orientering se > Ledare > Barn och ungdom > Skattjakten

Ddr hittar du bestdllningsformuldr, priser och vilket datum som
dr sista bestdllningsdag.

Ormen Ldnge, Kartteckenmemory och annat anvédndbart material
hittar du i butiken pd www.orientering.se:

www.orientering se > Ledare > Material och litteratur > Butiken

Svenska Orienteringsforbundet
Martina Arkasen

Louise Rohdén

Erik Kropf, www.kropf.se

Soren Andersson, www.2see.se
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